KIDSTREFF Seminartag / Promiselandkonferenz — Seminar Spielzone 28. Mai 2011

Spielregeln Leiterlispiel

Ca. 11 Gruppen a 2-3 Personen (23 Personen)
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Unter die Stuhle sind Bilder von Spielfiguren geklebt. Dabei wird eine Spielfigur immer
halbiert resp. gedrittelt -> immer 2-3 Personen habe ein Teil von derselben Spielfigur
(Puzzleaufgabe fir die Gruppeneinteilung)

Jede Gruppe erhélt eine Spielfigur (z.B. Legomé&nnchen, Holztierchen etc.) passend zu
ihrem Bildchen.

Alle starten bei 1 (1 ist kein Posten)

Es gibt 2 Gewinnmoglichkeiten:

1. mdoglichst schnell bei 50 ankommen (dann ist das Spiel fur alle fertig)

mdglichst viele Postenaufgaben gel6st haben

Man kann mit dem Farb- oder Zahlenwiirfel wiirfeln oder auch mit dem Murmelbrett

Die Aufgabe auf dem Feld wird gelost. Meist ist die Losung selbsterklarend. Wenn nicht,
kénnen die Leiter gefragt werden.

Man kreuzt die gemachten Felder auf dem Laufblatt ab

Wenn man auf ein ,Auf-/Absteigen Feld“ kommt, 16st man das Startfeld und riickt nach dem
Lésen der Aufgabe vor. Das Zielfeld muss dann nicht mehr gelést werden. Von dort aus
darf weitergewdurfelt werden.

Wenn man 2x auf dasselbe Feld kommt, darf man 1 Platz weiter nach vorne riicken und
den néachsten Posten machen.

Wenn bereits 3 Spielfiguren auf einem Feld sind, darf man 1 Feld vorriicken und dieses
Feld l6sen.



